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              Łódź, dnia 25.11.2021r.
ZAPYTANIE OFERTOWE
Tryb udzielenia zamówienia - do zamówienia nie stosuje się ustawy PZP, postępowanie jest prowadzone zgodnie z Regulaminem udzielania zamówień  publicznych, których kwota nie przekracza 130 000 PLN. 
Postępowanie jest prowadzone w języku polskim.
Zakup i dostawa:

Część I- pomocy dydaktycznych SCWEW
Część II- pomocy do integracji sensorycznej SCWEW
Część III- pomocy brajlowskich i optycznych SCWEW
Część IV- pomocy multimedialnych SCWEW
Część V- pomocy dźwiękowych i lamp SCWEW
Część VI- książek SCWEW
Część VII- mebli SCWEW
Część VIII- sprzęt dla osób niepełnosprawnych SCWEW
           dla Specjalnego Ośrodka Szkolno-Wychowawczego nr 6 w Łodzi
ul. Dziewanny 24

Wykonawca może złożyć ofertę na jedną lub  więcej części zamówienia. 
Część I- pomoce dydaktyczne SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy dydaktycznych SCWEW
2. kod CPV 39162100-6
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:

	lp
	Nazwa 
	Ilość sztuk

	1
	Umiem programować + pomysłowość i wyobraźnia
Zestaw pomaga dzieciom w budowaniu relacji społecznych. Nauka programowania realizowana jest przez ruch i nie wymaga sprzętu elektronicznego. Zestaw zawiera scenariusze lekcji i różnorodne pomoce dydaktyczne na 3 lata szkolne pozwalające wprowadzić dzieci z klas 1-3 szkoły podstawowej w świat programowania ze specjalną matą do układania labiryntów o rozmiarach 170 x 200cm.
Zestaw zawiera komplet materiałów dla całej klasy.

Zestaw zawiera:

· 72 elementy kartonowe do budowania labiryntów i zadań,
· 4 kartoniki z muszlami – celami i nagrodami,
· 7 kartoników ze zwierzętami, które stanowią przeszkodę w drodze do celu,
· 3 zestawy po 48 mniejszych kartoników do zapisywania i planowania drogi w kodowaniu,
· 24 kartony z postaciami, bramami i kluczami.
oraz :
· 24 scenariusze zabaw i zajęć,
· 24 wzory kart pracy do kopiowania,
· dyplomy dla 25 uczniów,
· poradnik metodyczny.


	1

	2
	Trening umiejętności społecznych. Zestaw kreatywny (3-6 lat) 

Zestaw jest narzędziem ułatwiającym naukę rozpoznawania, nazywania i skalowania emocji oraz pomocnym w ćwiczeniu kompetencji społecznych. Z zestawu można korzystać na dwa sposoby - pracując według instrukcji lub według własnego pomysłu dostosowując ćwiczenia do stopnia rozwoju dziecka.

Zestaw przeznaczony jest:
· dla dzieci w wieku 3-6 lat,

· do terapii i codziennej zabawy,

· dla rodziców, nauczycieli i terapeutów.
Zawartość teczki:
· instrukcja,

· 48 kartonowych kart z różnymi wariantami oczu i ust do układania,
· 24 twarze z emocjami do wycinania,

· 4 plansze do komponowania twarzy,

· 12 zarysów twarzy i 12 zarysów postaci,

· 4 karty z katalogiem uczuć, emocji i sytuacji,

· 9 kart z katalogiem ubrań,

· 40 zarysów postaci do ubierania,

· 9 plansz do skalowania emocji i sytuacji. 


	1

	3
	Szary Worek Pufa XXL 
Wymiary : 100 x 130 cm

Materiał: ekoskóra 
Wypełnienie: granulat styr. 1 gat

Wewnętrzny, dodatkowy pokrowiec

Wzmacniane szwy

Uchwyt do łatwego przenoszenia

Kolor szary

Zalety: idealnie dopasowuje się do pozycji osoby siedzącej, ergonomiczny fotel

	3

	4
	Alfabet polski pisany + cyfry

Grawerowane litery pisane, wielkie i małe oraz cyfry umieszczone na płycie HDF służą do prezentowania i utrwalania wzorów polskich liter i cyfr pisanych. Ćwiczą także umiejętność prawidłowego ich pisania poprzez wodzenie palcem lub przesuwanie kulki po śladzie litery lub cyfry zgodnie z prawidłowym kierunkiem pisania, rozpoznawania kształtu litery lub cyfry poprzez sam dotyk oraz odgadywania, jaka to litera lub cyfra poprzez zagadki rysunkowe.
Zawartość:
· alfabet i cyfry z szorstkim wyżłobieniem w sumie 88 sztuk
· 39 małych liter z dwuznakami
· 39 wielkich liter z dwuznakami
· 10 cyfr
· całość w drewnianej skrzyneczce z podpisanymi przegródkami.
Wymiary skrzynki: 31,5 x 26 x 10,5 cm , wymiary płytek: 13 x 11 cm

	1

	5
	Leniwa ósemka
Tor wykonany jest z płyty laminowanej, w kształcie leżącej ósemki. Zamontowane rączki umożliwiają łatwe manipulowanie przyrządem, dodatkową zaletą zabawki jest głębokie wyżłobienie, które zapobiega wypadaniu piłki z toru. Zabawka labiryntem poprawia zręczność oraz koordynację wzrokowo- ruchową.
Specyfikacja produktu:
wym. 48 x 2,5 x 22 cm
średnica  kulki drewnianej 3 cm
materiał: drewno, płyta laminowana.

	1

	6
	Gra Dobble lub równoważne
Blaszane pudełko żółto fioletowe z okrągłymi kartami sztuk 55 w środku (średnica 8,5cm). Na 55 kartach dobble umieszczonych jest aż 50 symboli, mi.n. rośliny, postacie, różne przedmioty. Każda karta jest okrągła i posiada unikalny zestaw symboli, a z innymi kartami łączy się tylko jedną ikonką. Gra wspomagająca pamięć, koncentrację.


	1

	7
	Gra Dixit  lub równoważne
Zawartość gry:

· 84 wielkoformatowe karty

· plansza z torem punktów wewnątrz pudełka

· 6 drewnianych pionków królików

· 36 znaczników głosowania

· Instrukcja
opakowanie: tekturowe, 27,5 x 27,5 x 5,5 cm żółto-pomarańczowe

· wymiary kart: 12 x 8 cm 

· wysokość figurek: ok 3 cm
	1

	8
	Gra Ubongo  lub równoważne

Gra logiczna i przestrzenna, w której każdy gracz dostaje planszę i 12 elementów układanki. Każda plansza ma inny wzór. Wszyscy gracze jednocześnie starają jak najszybciej zasłonić puste pola na swoich planszach. Każdy, kto zdąży to zrobić, zanim skończy się czas, zdobywa klejnot. Wygrywa gracz, który w ciągu dziewięciu rund zbierze najcenniejsze klejnoty. Specyfikacja:
Czerwone pudełko tekturowe ze słoniem 
Wymiary: 29.5x29.5cm
Elementy gry:

48 kafelków (po 12 na gracza)

36 plansz (z 432 różnymi zadaniami)

1 kostka

1 klepsydra

1 woreczek

1 tor rund

58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 bursztynów)


	1

	9
	Gra Story Cubes lub równoważne

Gra stanowi trening pomysłowości i wyobraźni. Zawiera  9 estetycznie wykonanych, sześciennych kostek, z których każda ma na ściankach odmienny zestaw ilustracji inspirujących do tworzenia własnych opowieści.
Gra zawiera:
Pomarańczowe prostokątne opakowanie, a w nim
 9 białych kości z 54 symbolami nawiązującymi do życia codziennego 
zasady gry
metalową, okrągłą puszkę

	1

	10
	Gra Memory Odkryj Świat – Adamigo lub równoważne  

Gra pamięciowa- kremowe pudełko kwadratowe z obrazkami i napisami „odkryj świat”. Zawartość 80 twardych kafelków ze zdjęciami zabytków i  krajobrazów.
Wymiary w opakowaniu: 50 x 251 x 234mm

Waga w opakowaniu: ok. 550g


	1

	11
	Gra Polska Luxtorpeda  lub równoważne
Gra planszowa związana z polską kulturą, historią, przyrodą, rodzimą kuchnią ale i językiem polskim. Jest to gra towarzyska, w efektownej szacie graficznej.  

Specyfikacja:
czarne pudełko kwadratowe z pociągiem i napisem Luxtorpeda Polska. 
Zawartość 
98 kart obiektów

14 kart kategorii

Instrukcja

Wymiary w opakowaniu:  203 x 50 x 203 mm


	1

	12
	Góra uczuć. Gra terapeutyczno-edukacyjna lub równoważne
Góra uczuć jest narzędziem terapeutyczno-edukacyjnym, pozwala graczom na dzielenie się swoimi doświadczeniami, emocjami i spostrzeżeniami w bezpieczny sposób. Gra bazuje na zdaniach niedokończonych, ćwiczeniach stymulujących wyobraźnię, zadaniach z zakresu komunikacji interpersonalnej, ćwiczeniach oddechowych.
W zestawie: 
· instrukcja,

· plansza,

· 25 kart Bagaż doświadczeń,

· 25 kart Wyzwania,

· kostka do gry,

· pionki.


	2

	13
	Kapitan Nauka, gra edukacyjna Ortografia bezbłędnie lub równoważne
Ortografia bezbłędnie (6 - 9 lat) to zestaw, który ułatwi dziecku poznanie i utrwalenie zasad ortograficznych oraz zapamiętanie podchwytliwych słówek. Pakiet zawiera 200 dwustronnych kart obrazkowych, 20 kart specjalnych z wybranymi zasadami oraz książkę z różnorodnymi pomysłami na zabawy i gry z kartami, ćwiczeniami ortograficznymi i tekstami dyktand. Zabawy rozwijają również pamięć, koncentrację i spostrzegawczość. 
Pakiet 220 kart jest podzielony na cztery talie, w każdej z nich znajduje się 50 kart ze słówkami i 5 specjalnych, z podsumowaniem wybranych zasad pisowni. 
Specyfikacja:
Pudełko kwadratowe z rysunkiem gór, jadącego rowerem mężczyznę, babcię i dzieci, z napisem „Ortografia bezbłędnie”. 


	1

	14
	Zestaw Kontrolny PUS

Zestaw Kontrolny PUS to poręczne zamykane czerwone pudełko z plastiku, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Dodatkowo pudełko jest podzielone na każdej z 2 części na 12 ponumerowanych  pól. Zestaw Kontrolny służy zawsze w połączeniu z książeczkami z serii PUS, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książeczkach.

W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdującym się w książeczce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi.

 
	50

	15
	Książeczki do zestawu kontrolnego PUS

-Dyslektyczne potyczki 1. Zadania obrazkowe- 12 sztuk

Zielona książeczka z napisem PUS Dyslektyczne potyczki 1.

-Dyslektyczne potyczki 2 -12sztuk
Zielona książeczka z napisem PUS Dyslektyczne potyczki 2.

-Koduj i szyfruj 1 – 12 sztuk
Pomarańczowa  książeczka z napisem PUS Koduj i szyfruj 1.

-Koduj i szyfruj 2 – 12 sztuk
Pomarańczowa  książeczka z napisem PUS Koduj i szyfruj 2.

-Gramatyka na wesoło 1 – 12 sztuk
Zielona książeczka z napisem PUS Gramatyka na wesoło 1.

-Gramatyka na wesoło 2 – 12 sztuk
Zielona książeczka z napisem PUS Gramatyka na wesoło 2.


	Razem 72

	16
	Dźwięki - rozpoznawanie emocji

Gra dźwiękowa na zasadzie bingo, która uczy rozpoznawania sposobu wyrażania emocji. Zadaniem dziecka jest dopasowanie słyszanego dźwięku emocji do twarzy, która ukazuje odpowiedni stan ducha. Gra może być pretekstem do dalszych ćwiczeń i zadań związanych z nazywaniem i wyrażaniem emocji. CD oprócz nagrań zawiera przewodnik dla nauczyciela z propozycją ćwiczeń rozwijających umiejętność rozpoznawania emocji własnych i innych.
• CD z nagraniami
• 24 karty o wym. 16 x 16 cm
• 60 czerwonych żetonów
• przewodnik
• do 12 graczy

	1

	17
	Nasze emocje - gra memory

Celem gry memory jest rozwijanie pamięci mechanicznej dzieci, doskonalenie umiejętności koncentracji uwagi, kształtowanie dojrzałości emocjonalnej i społecznej dzieci, poznawania słownictwa dotyczącego uczuć i emocji, rozpoznawania ich na podstawie mimiki twarzy oraz gestów. Całość umieszczona w drewnianej skrzynce. 

• 40 elem. o wym. 4 x 8 cm z kolorowymi obrazkami zwierzątek wyrażającymi różne emocje 
• skrzynka o wym. 23 x 10,5 x 5,5 cm z wysuwanym wieczkiem 

• instrukcja z propozycjami zabawy


	1

	18
	Daltońskie piktogramy. Plan dnia

Piktogramy planu dnia wprowadzają w przebieg dnia oraz porządkują jego rytm. Dzieci lubią wiedzieć co ich czeka, lubią też mieć wpływ na przebieg tego, co będą robić podczas zajęć. Sekwencyjny układ obrazków pokazuje jakie działania już zostały wykonane, a jakie są jeszcze do zrobienia. Przyjazna grafika pozbawiona koloru i zbędnych elementów w obrazowy sposób pokazuje czynności, jakie realizowane są w placówce edukacyjnej. Duża ilość piktogramów w zestawie pozwala również na układanie indywidualnych planów dnia dla poszczególnych grup w zespole. Przykładowe obrazki w zestawie: spotkanie w kręgu, praca samodzielna, praca w parach, śniadanie, obiad, podwieczorek, zabawy muzyczne, przeliczanie, kodowanie, porównywanie, poznajemy liczby, czytamy, piszemy, wycinamy, malujemy, rysujemy, zabawa na placu zabaw, wycieczka, gimnastyka, myjemy ręce, sprzątamy po zabawie itp.

Piktogramy można używać wraz z tablicą magnetyczną 
• w sumie 71 elementów


	1

	19
	Rebel, gra towarzyska Dixit 3: Podróże, dodatek do gry lub równoważne
Karty można łączyć ze wszystkimi edycjami i dodatkami do gry Dixit. Dixit to narracyjna gra karciana, w której dzieci wymyślają i odgadują skojarzenia do wieloznacznych, bogato ilustrowanych kart. W każdej rundzie jedna z osób zostaje Bajarzem - wybiera dowolną kartę z ręki i podaje hasło, które jej zdaniem odzwierciedla obrazek. Może to być pojedyncze słowo, całe zdanie, cytat lub fragment piosenki czy filmu. Kolejne osoby wybierają spośród swoich kart po jednej pasującej do słów Bajarza, a następnie wszystkie obrazki są tasowane. Zadaniem graczy jest odgadnięcie, który obrazek był tym pierwszym.
Dixit 3  to 84 nowe, świetnie narysowane karty, utrzymane w klimacie magicznego snu. Gra może służyć jako narzędzie pedagogiczne i terapeutyczne. ( ilustrator: Clément Lefevre, autor: Jean Louis Roubira)
Zawartość:
- 81 kart

- 3 karty promocyjne z Dixit Journey
- wydanie polskie, instrukcja w języku polskim
wymiary w opakowaniu: 32 x 84 x 180 mm
waga w opakowaniu: ok. 366 g


	1

	20
	Rebel, gra towarzyska Dixit 4: Początki, dodatek do gry lub równoważne
Dixit 4 wprowadza 84 nowe, przepiękne karty pełne zabawnych oraz enigmatycznych obrazów utrzymanych w klimacie serii. Karty te można łączyć ze wszystkimi edycjami i dodatkami do gry Dixit.
 Zawartość:
- 84 nowe karty,

- wydanie polskie, instrukcja w jezyku polskim 

Wymiary w opakowaniu: 44 x 123 x 280 mm
Waga w opakowaniu: ok. 372 g

	1

	21
	Rebel, gra towarzyska Dixit 6: Wspomnienia, dodatek do gry lub równoważne
Dixit 6: Wspomnienia to 84 nowe karty, których autorami są Carine Hinder i Jérôme Pélissier. Daje możliwość wymyślania i odgadywania wieloznacznych, bogato ilustrowanych kart. W każdej rundzie jedna z osób zostaje Bajarzem, musi wybrać dowolną kartę z ręki i podać hasło, które jej zdaniem odzwierciedla obrazek.
Zawartość:
- 84 nowe karty,

- wydanie polskie, instrukcja w jezyku polskim 

Wymiary w opakowaniu: 280 x 120 x 40mm

	1

	22
	Rebel, gra strategiczna Dixit 5: Marzenia, dodatek do gry lub równoważne
Dixit 5 to 84 nowe, niesamowite karty narysowane przez Francka Diona - francuskiego ilustratora. Dixit to gra skojarzeń.
Zawartość:
- 84 nowe karty,

- wydanie polskie, instrukcja w jezyku polskim 

- wymiary w opakowaniu: 280 x 40 x 120mm

	1

	23
	Rebel, gra towarzyska Dixit 8: Harmonia, dodatek do gry lub równoważne
Dixit 8 to 84 nowe, świetnie narysowane karty z motywem harmonii bądź walki o jej utrzymanie. Karty te można łączyć ze wszystkimi edycjami i dodatkami do gry Dixit.
Zawartość:
- 84 nowe karty,

- wydanie polskie, instrukcja w jezyku polskim 

- wymiary w opakowaniu: 300 x 40 x 90mm

	1

	24
	Rebel, gra towarzyska Dixit 9 Edycja jubileuszowa 10-lecie serii - dodatek do gry lub równoważne
Edycja Jubileuszowa (Nowa edycja) oferuje możliwość zabawy od 3 do 6 graczy, którzy będą  zgadywać odpowiedzi na różne wyzwania, które rozwijają funkcje ludzkiego mózgu.
Zawartość:

- 84 karty,

- instrukcja w jezyku polskim
Wymiary w opakowaniu: 45 x 282 x 127mm
Waga w opakowaniu: około 369g

	1

	25
	Rebel, gra towarzyska Dixit 2, dodatek do gry lub równoważne
Dixit 2 to 84 nowe, świetnie narysowane karty, utrzymane w klimacie magicznego snu.

Zawartość:

- 84 karty,

- instrukcja w jezyku polskim

Wymiary w opakowaniu: 40 x 280 x 120

Waga w opakowaniu: około 400g


	1

	26
	Pewny start. Świat wokół mnie
Pakiet materiałów dydaktycznych do kształcenia kompetencji społecznych dla osób ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Plansze demonstracyjne i materiały interaktywne z zakresu umiejętności społecznych dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi to publikacja zawierająca 46 plansz demonstracyjnych oraz towarzyszące im 223 ćwiczenia interaktywne na płycie DVD.

Publikacja zawiera 56 stron, z czego 46 to plansze demonstracyjne, podzielone na działy:
- Ja i mój dom - zagadnienia związane m.in. z narodowością i krajem, emocjami oraz relacjami rodzinnymi,

- Ja poza domem - tematyka dotycząca m.in. dobrego zachowania, rodzajów dokumentów, korzystania ze środków komunikacji i usług bankowych, robienia zakupów, bywania w kawiarni czy restauracji,
- Ja w bezpiecznym świecie - informacje m.in. o numerach alarmowych, korzystaniu z pomocy lekarskiej, zdrowym trybie życia.
Tytuł:
Pewny start. Świat wokół mnie. Plansze demonstracyjne i materiały interaktywne z zakresu umiejętności społecznych dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Seria:
Pewny start

Autor:
Pliwka Aneta , Radzka Katarzyna , Szostak Barbara

Wydawnictwo:
Wydawnictwo Szkolne PWN

Język wydania:
polski

Liczba stron:
56

Wymiary produktu: 220 x 30 x 170mm

	1


    Część II- pomoce do integracji sensorycznej SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy do integracji sensorycznej SCWEW
2. kod CPV 39162100-6     
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp
	Nazwa 
	Ilość sztuk

	1
	Nowa gumowa piłka z dzwonkami dla osób niewidomych

Gumowa piłka z dzwonkami- zaprojektowana dla osób niewidomych i słabowidzących jako uzupełnienie treningu sportowego. Jest to jasnożółta, miękka piłka z brzęczącym donośnym dźwiękiem i wzorem ptaków, kwiatów i motyli. Lekka i elastyczna gumowa kulka dzwonkowa jest doskonała do wielu rodzajów zabaw i sportów, a także do gry w basenach.
Waga: 450 g


	1

	2
	Dyski sensoryczne Gonge lub równoważne

Zestaw sensorycznych dysków, które pobudzają i rozwija zmysł dotyku zarówno dłoni jak i stóp. W zestawie dostępne są duże i małe dyski, można je wykorzystywać na różne sposoby, zwiększając lub zmniejszając poziom trudności zabawy. Sensoryczne dyski zostały wykonane z przyjemnych w dotyku materiałów. Każdy z dysków posiada inny kolor i inną fakturę na swojej powierzchni. 

W zestawie dostępnych jest 10 małych i 10 dużych dysków w różnych kolorach, opaska na oczy, torba na dyski.
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	Kolorowa rzeka Gonge lub równoważne

Ścieżka Do Ćwiczenia Równowagi, daje możliwości budowania wielu ścieżek równoważnych. Poszczególne elementy są wykonane z trwałego plastiku z antypoślizgowymi krawędziami, łatwo łączą się ze sobą, a ich odpowiednie rozmiary sprawiają, że nawet małe dzieci są w stanie stworzyć własną "rzekę". 
Zestaw składa się z 6 długich elementów w różnych kolorach oraz 1 łącznika.
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	Kołdry obciążeniowe

Kołderka obciążeniowa poprzez lekki nacisk stymuluje receptory znajdujące się w ścięgnach i mięśniach, które odpowiadają za dostarczanie prawidłowych informacji na temat położenia ciała i ogólnych jego elementów względem siebie. 

Kołdrę sensoryczną wykorzystywać można zarówno jako przykrycie podczas wieczornego snu, krótkich drzemek w ciągu dnia, jak i uzupełnienie ćwiczeń. Produkt działa na dziecięce ciało w sposób uspokajający i wyciszający, wpływa również na zwiększenie koncentracji.

Waga- 2 kg

Rozmiar 90cm x 120 cm
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	Kamizelka obciążeniowa specjalistyczna

Kamizelka obciążeniowa specjalistyczna przeznaczona do pracy terapeutycznej i rehabilitacyjnej. Woreczki z obciążeniem znajdują się w kieszeniach na zewnątrz, co zapewnia łatwość zmiany wagi obciążenia bez konieczności zdejmowania kamizelki oraz daje możliwość uzyskania większego obciążenia. Zastosowane ściągacze dają możliwość dopasowania kamizelki do ciała ćwiczącego. Kieszenie na obciążenie rozmieszczone są równomiernie z przodu oraz z tyłu kamizelki. W środku kamizelki wszyta jest podszewka. Kamizelki można prać w wodzie, po wyjęciu woreczków z obciążeniem. 

Kamizelka specjalistyczna uszyta jest ze sztruksu.

Kamizelki w rozmiarach i obciążeniem:
· XS (wzrost < 110 cm);  obciążenie 1,8 kg (10 woreczków)

· S (wzrost 110 – 125cm); obciążenie 2,1 kg (12 woreczków)

Pojedynczy woreczek waży 180g.
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	Namiot do terapii

Namiot jako pomoc w pracy terapeutycznej w kształcie sześcianu z okienkiem i wejściem, które można zasłonić po opuszczeniu zrolowanego materiału. 
Specyfikacja produktu:
wym. 110 x 110 x 110 cm
materiał: poliester 170T, na zewnątrz czarny, wewnątrz srebrny.
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	Słuchawki dla dzieci z autyzmem Aspergerem +2lat 

Słuchawki dla dzieci z nadwrażliwością słuchową w wieku od około 2lat do dowolnego wieku. Za sprawą regulacji nie ma górnej granicy. Ochraniają słuch dziecka podczas koncertów, zawodów sportowych innych imprez, bardzo dobrze sprawdzają się u dzieci cierpiących na autyzm, ponieważ tłumią hałas.

Dane techniczne:

· Wskaźnik SNR: 27dB (dla dźwięków o wysokiej częstotliwości: 33dB, dla dźwięków o średniej częstotliwości: 24dB, dla dźwięków o niskiej częstotliwości: 16dB)
· Nauszniki są lekkie- 195-210g, a po zdjęciu można także je złożyć
· Słuchawki po złożeniu mają około 12x12cm, można je w prosty sposób regulować, wysuwając metalowe widełki

· Miseczki od wewnętrznej strony wykonane z tworzywa PVC imitującego skórę, ich wnętrze wykonane z pianki PU
· Miseczki z zewnętrznej strony wykonane z tworzywa ABS
· Czarny pasek wokół miseczek wykonany z tworzywa POM
· Pałąk pokryty bawełną
· Mocowania pałąka wykonane ze stali
· Kolor niebieski i różowy ( lub inny po ustaleniu z zamawiającym)
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	Piramida gimnastyczna

Przyrząd gimnastyczny w kształcie piramidy o wadze 32 kg, składający się z 4 różnych ścian wspinaczkowych. Jedna ściana stanowi płaską powierzchnię z poprzecznymi otworami, druga skonstruowana jest z drewnianych drążków, trzecia z grubej liny. Materiał wykonania to: sklejka liściasta brzozowa. 
Wymiar przyrządu gimnastycznego: 92 x 92 x 100 cm.
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	Ścieżka do balansowania

Ścieżka sensoryczna dla dzieci, składa się z elementów imitujących kamienie o pochyłej i zróżnicowanej powierzchni. Pozwala tworzyć bardziej wymagające trasy, imitujące skalisty brzeg rzeki lub stok górski. Okrągły łuk w konstrukcji umożliwia ułożenie kamieni zgodnie z wysokością boku lub tworzyć szczeliny, obracając elementy. Kamienie można układać jedno na drugim, budując stosy o różnej wysokości. Po kamieniach można się wspinać, ćwicząc przy tym równowagę i koncentrację. Poziom trudności można zwiększyć, układając kamienie w różnorodny sposób. Antypoślizgowa gumowa powłoka na spodzie zapewnia bezpieczeństwo. Powłoka antypoślizgowa na powierzchni stopnia zapewnia również stymulację dotykową.
Specyfikacja produktu:
6 elementów: 2 x zielony, 2 x jasnozielony, 2 x żółty
wym. pojedynczego elementu: 51,4 × 39,6 × 4,7 - 16,9 cm
obciążenie: do 60 kg
materiał: tworzywo sztuczne
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	Trampolina fitness Domyos TRAMPO500 z drążkiem lub równoważne

Trampolina wyposażona jest w:

- 24 gumki umożliwiające dynamiczne i ciche odbicie. Dla większego bezpieczeństwa gumki pokryte są syntetycznym płótnem,

- powierzchnia do skakania: 81 cm,

- wysokość powierzchni do skakania: 24 cm, 
- 6 nóżek (składanych) z przylegającymi do podłoża nasadkami,

- drążek

Skład:

· Rama 100% Stal 
· Tkanina spodnia 100% Polipropylen (PP) Complementary parts 100% Guma termoplastyczna (TPR)
Waga i wymiary trampoliny: 

· Wymiary: średnica 105 cm / wysokość 23,5 cm.

· Waga: 10,4 kg.

Obciążenie do 110kg. 
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	Drewniany Bujak Good Wood lub równoważne
Bujak w kształcie litery „u” z zaokrąglonymi zakończeniami, wspiera rozwój motoryki dziecka. Nie ma minimalnego wzrostu czy wagi, które ograniczają użytkowanie bujaka.
Wymiary bujaka:
· Długość bujaka (od uchwytu do uchwytu) - 100 cm

· Wysokość (w pozycji mostka, od podłogi do szczytu) - 60 cm

· Szerokość (od płozy do płozy) - 50 cm.
· Waga 8,5 kg
Skład: 

· sklejka liściasta 
Obciążenie: 50kg
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	Stojak na podwiesia do salki SI

Stojak wykonany ze stalowych profilów, pozwala na podwieszanie przyrządów umożliwiających stworzenie przestrzeni w niewielkich pomieszczeniach do terapii integracji sensorycznej. Stabilna konstrukcja wytrzymuje obciążenia do 100 kg.
Wymiary: 240 x 210 x 160 cm;
Materiał: stal;
Kolor: biały;
Udźwig: do 100 kg;
Mocowanie: śruby M10 przez kątowniki (w zestawie)
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	Hamak terapeutyczny

Hamak w kształcie prostokąta o wadze 0,8 kg. Dominującą barwą produktu jest zielony. 

Sposób mocowania: wisząca / montaż za pomocą uchwytów kulkowych. 

Przeznaczenie: integracja sensoryczna, terapia. 
maksymalny udźwig 50 kg 
Wymiary: 230 x 80 cm.
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	Zestaw 4 piłeczek o RÓŻNEJ TWARDOŚCI z kolcami do masażu i terapii (GRESPI II) lub równoważne

Piłeczki wykonane z wytrzymałego, niechłonącego wilgoci materiału PVC. Dzięki temu są łatwe do utrzymania w czystości. W zestawie znajdują się 4 piłeczki o różnym stopniu twardości. Zestaw piłeczek do masażu doskonale nadaje się do pobudzania krążenia oraz podczas ćwiczeń antystresowych. Rozluźniają napięcie mięśniowe i wspomagają regenerację skóry. Pozwala na redukcję stresu.

Parametry
· Materiał: PVC

· Masujące wypustki na powierzchni piłeczek

· Kolorystyka: mix kolorów

· Średnica : 65 mm

· W zestawie: 4 szt.
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	Poduszka sensomotoryczna + pompka Gymtek lub równoważne
Pompowany dysk, który ma pozytywny wpływ na postawę ciała. Wymusza on utrzymanie prawidłowej pozycji jednak, aby to było możliwe trzeba pamiętać o zachowaniu równowagi. Dzięki antypoślizgowej, spodniej warstwie, nie ślizga się na podłożu. Poduszka posiada powłokę, wyposażoną w masujące wypustki, stymulujące prawidłowe krążenie krwi. 

Parametry:

· Średnica – 33- 35 cm,

· Grubość przed napompowaniem - ok. 5,5cm,

· Regulacja siły,

· Waga: około 1,08kg,

· W zestawie - pompka (dł.17cm)

· Materiał: PP

· Kolor niebieski i czerwony lub szary
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	3M Peltor Optime II Nauszniki Słuchawki Ochronne Przeciwhałasowe H520A lub równoważne

Nauszniki ochronne odpowiednie do stosowania w środowiskach charakteryzujących się znacznym poziomem hałasu. Potrafią tłumić skutecznie dźwięki o bardzo niskich częstotliwościach. Ich poduszki uszczelniające są wypełnione specjalnym połączeniem płynu i pianki, co zapewnia idealne dopasowanie i niewielki ucisk, zapewniając maksymalną wygodę nawet przy długotrwałym użytkowaniu. Poduszki wyposażone zostały w specjalne kanaliki wentylacyjne, odprowadzające efektywnie nadmiar ciepła i wilgoci. Ochronniki są składane, co ułatwia ich magazynowanie oraz transport.
Cechy produktu:

- miękkie, szerokie poduszki pomagają redukować nacisk wokół uszu zwiększając komfort i wydajność użytkowania,

- duża przestrzeń wewnątrz czaszy nausznika pomaga ograniczać gromadzenie wilgoci i ciepła,

- łatwa wymiana poduszek i wkładek pomaga utrzymać higieniczną czystość,

- ocena tłumienia (SNR): 31,

- kolor czarny,

- rodzaj ochronnika słuchu: pałąk nagłowny  (drut ze stali nierdzewnej, PCV, acetal)

- czasze (ABS),
- wkładki tłumiące (poliester), 

- poduszki uszczelniające (poliester lub polieter i gliceryna), 

- pokrywy poduszek uszczelniających (PVC), 

- poziom tłumienia hałasu: SNR= 31dB, H= 34dB, M= 29dB, L= 20dB, 

- waga 180-210 g
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	Mata relaksacyjna 

Mata i poduszka, która poprzez wywierany nacisk na skórę aktywuje punkty biologicznie aktywne, stymuluje centralny układ nerwowy i poprawia krążenie krwi i krążenie limfatyczne, przez co do organizmu dostarczany jest tlen i składniki odżywcze. 
Rozmiary:

mata: 73 x 45 cm
poduszka: 34x 45 cm

materiał:

Hipoalergiczny plastik H.I.P.S.
100% włókna kokosowego
100% bawełny
100% naturalnego lnu
100% łuski gryki (poduszka)
kolor turkusowy lub fioletowy lub pomarańczowy lub oliwkowa zieleń
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Część III- pomoce  brajlowskie i optyczne SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy brajlowskich i optycznych SCWEW
2. kod CPV 33196200-2,  32332100-0, 38624000-5, 48190000-6, 39162100-6     
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp
	Nazwa 
	Ilość sztuk
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	Maszyna brajlowska

Elektroniczna brajlowska maszyna do pisania. Połączenie udźwiękowienia, syntezy mowy oraz zapisu brajlowskiego, pozwala na przekazywanie informacji w czasie rzeczywistym jednocześnie za pomocą ekranu i syntezatora. 
Interfejs urządzenia jest udźwiękowiony za pomocą mowy syntetycznej. Można odsłuchiwać cały zapisywany tekst, bądź poszczególne jego fragmenty. Mowa emitowana jest z wbudowanego głośnika, albo przez słuchawki. Dokument stworzony na maszynie można zapisać jako plik tekstowy i przesłać na komputer przez port USB.
Gdy brailler jest wyłączony, używa się go jak zwykłą maszynę do pisania. Po włączeniu, na 4-calowym kolorowym ekranie widać fragment zapisywanej linijki. Podgląd ma formę czarnodruku i odpowiadających im brajlowskich kropek. Dzięki temu maszyna jest świetnym narzędziem do nauki systemu Braille’a.
Specyfikacja techniczna:

· 4,3-calowy kolorowy wyświetlacz o rozdzielczości 480 x 272 pixeli,
· udźwiękowiony interfejs,
· tryby mowy: wypowiadanie liter, słów, wierszy lub całości (istnieje możliwość wyłączenia mowy),
· 4 przyciski szybkiego dostępu do sterowania funkcjami elektronicznymi,
· 3 tryby wyświetlania tekstu na ekranie: brajl, brajl + czarnodruk, druk powiększony (bez brajla),
· możliwość tworzenia nowych dokumentów tekstowych, edytowania istniejących,
· drukowanie z pamięci wewnętrznej na obsługiwanej drukarce czarno-drukowej podłączonej do portuUSB,
· maksymalny rozmiar papieru: 21,6 x 27,9 cm,
· liczba znaków w linii: 28,
· liczba linii na stronie: 26,
· przycisk łatwego wymazywania,
· gniazdo słuchawkowe,

· przełącznik regulacji głośności (głośnika maszyny lub słuchawek

· wymiary: 34 cm (długość) x 15 cm (szerokość) x 24 cm (wysokość),
· waga: 3,9 kg,

· instrukcja w języku polskim

· zestaw zawiera plecak na maszynę, pomoce edukacyjne oraz akcesoria
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	Wygrzewarka do grafiki wypukłej

Urządzenie przeznaczone do wykonywania grafiki i pisma wypukłego na papierze pęczniejącym. Na tym papierze miejsca zaznaczone na czarno stają się wypukłe. Można więc przedstawiać osobom niewidomym grafikę i pismo wypukłe.

Odznacza się bezpieczeństwem użytkowania (posiada trzy zabezpieczenia przed przegrzaniem papieru). Pozwala też na wielokrotne wygrzewanie tej samej kartki papieru pęczniejącego. Dzięki specjalnej konstrukcji pozwala na bardzo szybką pracę (kolejny dokument można wprowadzać po sygnale, w trakcie, kiedy jeszcze poprzedni jest w maszynie).
Umożliwia uzyskanie różnych poziomów wypukłości. 

· urządzenie przeznaczone do wykonywania grafiki i pisma wypukłego na papierze pęczniejącym

· trzystopniowy zakres temperatury ( niski, średni, wysoki ), im wyższy poziom temperatury tym wypukłość dokumentu jest większa

· łatwa obsługa i niewielki rozmiar, jest ciche i energooszczędne , oraz bezpieczne ( zabezpieczenia przed przegrzaniem papieru)

· sygnał dźwiękowy informuje kiedy włożyć następny arkusz

· obsługiwane formaty papieru: papier pęczniejący do formatu A3 (297×420 mm)

Wymiary

· 190 x 500 x 150 mm (urządzenie rozłożone, z półkami)

· waga: 5,9 kg.

 instrukcja w języku polskim
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	Etykietownica brajlowska

Etykietownica pozwalająca na wykonywanie etykiet brajlowskich na specjalnych samoprzylepnych rolkach. Za jej pomocą można przygotować krótkie informacje w alfabecie Braille’a i nakleić na prawie każdej powierzchni (nie zakrywając istniejącej już grafiki). Obsługa urządzenia nie wymaga znajomości Braille’a- wpisany tekst program sam przetłumaczy na pismo Braille’a i wydrukuje etykietę. 

Dane techniczne:

· taśma: BLTP-13A, długość 10 m.,

· komunikacja z komputerem: port szeregowy i USB,

· obsługiwane systemy MS Windows: XP Home i PRO, Vista, 7,

· wymiary: 19,8 x 11,9 x 7,1 cm,

· waga: ok. 900 g.,

· zasilanie: 100/240 V, 50/60Hz, wyjście DC 15V.
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	Odtwarzacz i dyktafon

Przenośny dyktafon i odtwarzacz, umożliwiający odtwarzanie książek DAISY, dokumentów tekstowych, e-booków i plików Microsoft Word, umożliwiający także samodzielne tworzenie notatek w formacie DAISY. 

Urządzenie ma funkcję  dodawania zakładek i funkcję przemieszczania się do wybranego  rozdziału lub strony. Prędkość odtwarzania jest regulowana. Obsługa urządzenia jest intuicyjna i prosta. Układ klawiszy sprawia, że najważniejsze funkcje  urządzenia można obsługiwać jednym palcem. Urządzenie  wyposażono w funkcję tworzenia zakładek głosowych, obsługę radia internetowego i obsługę podkastów. 
Specyfikacja techniczna:
· gniazdo karty  SD/SDHC do 32 GB,
· gniazdo słuchawkowe (stereo),
· gniazdo zewnętrznego mikrofonu / wejścia liniowego (stereo),
· wbudowany mikrofon (mono),
· wbudowany głośnik (mono),
· port USB 2.0,
· port USB OTG (USB bus power),
· zasilacz sieciowy AC 100 V do 240 V, 50 lub 60 Hz,
· wymiary 112 x 55 x 16 mm,
· waga 110g,

· odtwarzane pliki - książki DAISY 2.0, 2.02 i 3.0, pliki audio  w formatach MP3, WMA, AMR-WB+, Ogg Vorbis, Wave (PCM), format Audible4(.aa), pliki tekstowe txt, html, Microsoft doc i docx, radio internetowe - pliki PLS, M3U, ASX,  MP3, WMA, format strumieniowy  HTTP, mms, nagrywanie w formatach DAISY 2.02 i MP3.
W komplecie:

· urządzenie,
· karta SD,
· zasilacz sieciowy,
· akumulator,
· stereofoniczne słuchawki,
· kabel USB (długi) do łączenia z komputerem,
· kabel USB (krótki) do łączenia z urządzeniami peryferyjnymi,
· płyta CD z podręcznikiem użytkownika,
· przewodnik i instrukcja bezpieczeństwa.
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	Kubarytm

Kubarytm– pomoc dydaktyczna do nauki matematyki w piśmie Braille'a. Służą do nauki dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia. Zestaw zawiera plastikową tabliczkę posiadającą 20 otworów w 15 rzędach oraz plastikowe kostki oznaczone w brajlu. Kostki w różnych konfiguracjach umieszczane są w otworach tabliczki i w ten sposób wykonywane są działania arytmetyczne.
Parametry

· Plastikowa tabliczka 15 rzędów po 20 otworów
· 100 kostek brajlowskich
Wymiary tabliczki: 19 x 25/26 cm
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	Edukacyjne maty brajlowskie 

Edukacyjne maty brajlowskie – zestaw służący do nauki i zabawy, przeznaczony zarówno dla dzieci widzących, jak też niewidomych i niedowidzących, a także dla dzieci z innymi dysfunkcjami zawierający 7 metod kształcenia, 20 rodzajów ćwiczeń i aktywności, 16 rozszerzonych gier.

W komplecie:

· kolorowe, piankowe maty sensoryczne,
· drobne elementy o różnych kształtach z przypisanymi do nich dźwiękami,
·  pięciokąty,
· trójkąty,
·  koła,
· kwadraty,
· okrągły pokrowiec do przechowywania zestawu.
Dwustronne maty sensoryczne oraz drobne elementy o różnych kształtach do indywidualnej oraz grupowej nauki i zabawy. Zaprojektowany zestaw ćwiczeń i gier wspomaga umiejętności poznawcze dzieci, m.in. rozpoznawanie miejsca i kierunku, kształtu, faktury. Rozwija motorykę, sensorykę, komunikację i umiejętności społeczne. Awers maty umożliwia zdobywanie przez dzieci sprawności manualnej i uczy identyfikowania dotykowego różnych wzorów i struktur. Rewers zapewnia naukę alfabetu Braille’a, rozwój ruchowy oraz orientację przestrzenną.  
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	Zestaw do rysunków dotykowych

Zestaw dotykowych przyborów geometrycznych w komplecie z gumową tabliczką. Zestaw pozwala tworzyć wypukłe rysunki na plastikowej folii.

Zawartość:

· Gumowa tabliczka 33,5 cm x 23,5 cm oznaczona znakami brajlowskimi co 1 cm.
· Dwa trójkąty i ekierka
· Linijka
· Cyrkiel
· Kątomierz
· Liczydło z podkładką dla niewidomych
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	Brajlowski zegarek na rękę 

Zegarek na rękę. Wskazuje godziny i minuty za pomocą namagnesowanych kulek, poruszających się w osobnych łożyskach. Kulka poruszająca się w łożysku znajdującym się wewnątrz tarczy zegarka wskazuje minuty, zaś kulka poruszająca się w łożysku na zewnętrznej krawędzi tarczy wskazuje godziny. Zegarek wykonany w ciepłych odcieniach różowego złota i srebrzystej bieli, jest odporny na krótkotrwały kontakt z wodą, np. zachlapanie, w deszczu lub podczas mycia rąk.
Specyfikacja techniczna

· obudowa - stal nierdzewna,
· cyferblat – aluminium,
· bransoleta - siatka ze stali nierdzewnej,
· kwarcowy mechanizm Ronda,

· wymiary koperty – średnica 40 mm, grubość 11,5 mm,
· wymiary bransolety - regulowane zapięcie pasuje na nadgarstki o obwodzie od 159 do 215 mm, szerokość bransolety - 20 mm,
· zasilanie baterią typu Renata 371.
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	Globus dotykowy

 Dotykowy globus – pokryty dotykową, plastikową nakładką z wypukłościami, umożliwiającą rozróżnianie zarysów kontynentów, wysokości nad poziomem morza, szerokości i długości geograficznej. Na globusie wykonanym w skali 1:41 800 000, odwzorowującym kulę ziemską, zostały zachowane proporcje rzeczywistych powierzchni, odległości i kątów. 
Specyfikacja techniczna
· skala  1:41 800 000,
· średnica ok. 30 cm,
· metalowy stojak,
· drewniana podstawka.
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	Lupy z rączką Eschenbacha lub równoważne

Lupa Eschenbacha prostokątna z rączką- posiada ergonomiczny uchwyt, specjalne soczewki zapewniają widoczność bez zniekształceń
Dane techniczne lupy

Moc optyczna: 7,6 D
Powiększenie: 3 x
Średnica obiektywu: 100x50 mm
Typ obiektywu:
Asferyczny

Materiał soczewki:
Plastik PXM z powłoką Cera-tec

Inne:
Na dole rączki jest uchwyt, do którego wprowadzamy sznurek (możliwość noszenia na szyi)
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	Lupy z wmontowanym światłem Mobilux Led 3x lub równoważne

Podświetlana lupa Mobilux LED,  powiększająca z rączką i okragłą soczewką ze specjalnego lekkiego tworzywa (PXM®) o wysokiej odporności na zarysowania (CeraTec® coating). 
Parametry:

· soczewka powiększająca 3x (12 dpt) ø 60 mm
· duży przycisk włącz/wyłącz dzięki któremu lupa jest łatwa w obsłudze

· podświetlenie LED

· zasilanie: 2x baterie AA

· możliwość zmiany koloru podświetlenia dzięki specjalnym nakładkom na żółty i pomarańczowy

W zestawie:

· lupa 

· futerał

· dwie nakładki zmieniające kolor podświetlenia: zółta i pomarańczowa
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	ZoomText Magnifier 
ZoomText Magnifier - program umożliwiający osobom słabowidzącym korzystanie z komputera poprzez powiększenie i uwydatnianie wyświetlanego na ekranie komputera obrazu. Zastosowana technologia xFont sprawia, że na wszystkich poziomach powiększenia wyświetlany tekst jest w wysokiej rozdzielczości, wyraźny i łatwy do odczytania. Zaawansowane zarządzanie kolorami poprawia przejrzystość tekstu, poruszanie się w aplikacjach i przesuwanie widoku jest wygodne i płynne.

Funkcja Kamery pozwala na korzystanie z kamery internetowej o wysokiej rozdzielczości jak z tradycyjnego powiększalnika. Dzięki tej funkcji ZoomText pokaże i powiększy to, na co skierowana jest kamera. W wygodny sposób można przeczytać etykietę leku, rachunek czy gazetę.

Nowe narzędzie Unified Finder ułatwia wyszukiwanie informacji poprzez możliwość wyszukiwania konkretnych wyrazów lub fraz na stronach internetowych, wiadomościach e-mail. To proste i intuicyjne narzędzie pozwala użytkownikowi na szybsze poruszanie się po stronach internetowych oraz na lepszy dostęp do informacji.

Parametry:

Powiększenie do 36x (Windows 8 do 60x)

8 różnych trybów powiększania

Wygładzanie krawędzi dzięki technologii xFont

Automatyczne przesuwanie kursora do powiększanego pola

Program w polskiej wersji językowej

Wymogi systemowe:

Windows 10/8/7
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Część IV- pomoce multimedialne SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy multimedialnych SCWEW
2. kod CPV 48190000-6

3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.
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	Eduterapeutica – Problemy wychowawcze: Przemoc i agresja

Program pomocny w budowaniu prawidłowych relacji ucznia z rówieśnikami i dorosłymi. Omawiane w nim metody zachowania pozwolą na rozwiązywanie pojawiających się problemów i rozwój kompetencji społecznych ucznia.

Zawiera:

· pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
· poradnik metodyczny,

· gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów: 

· 6 większych kół symbolizujących typowe reakcje na przemoc lub agresję wokół nas,

· 24 mniejszych kół służących do oceniania przedstawianych sytuacji i reakcji.
Wymagania sprzętowe:

Windows 7, 8, 10

	2

	2
	Eduterapeutica – Problemy wychowawcze: Zestaw + Karty obrazkowe emocje
Zbiór kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera nauczycieli oraz rodziców w obszarach z problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w różnym wieku. Dokumenty zostały zamieszczone w programie komputerowym, można je wydrukować i w łatwy sposób przeszukiwać.

Materiały dydaktyczne w ramach zestawu dla nauczycieli obejmują:

· poradniki metodyczne podzielone na moduły tematyczne i grupy wiekowe uczniów,
· scenariusze zajęć wychowawczych oraz materiały do ich prowadzenia,
· prezentacje tematyczne (w tym na wywiadówki dla rodziców) oraz poradniki,
· ulotki informacyjne dla rodziców (wydrukowane z możliwość ich dodruku z programu)
Materiały podzielono na trzy grupy wiekowe odpowiadające klasom 1-3, 4-6 i 7-8 szkoły podstawowej. 

Zestaw obejmuje szkolenia, propozycje działań i gotowe materiały dla kadry pedagogicznej, rodziców i dzieci. Zestaw zawiera także scenariusze – szkoleń i szkoleń dla nauczycieli, lekcji wychowawczych, spotkań z rodzicami, gier społecznych dla dzieci i kompletne programy profilaktyczne, diagnostyczne i terapeutyczne. Scenariusze zajęć uzupełnione są materiałami szkoleniowymi i informacyjnymi dla nauczycieli i rodziców w tym szkoleniami online przeznaczone dla użytkowników programu.

Zestaw zawiera:

· płytę CD ze zbiorem różnorodnych materiałów (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,
· poradnik metodyczny,
· gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:
· 6 większych kół symbolizujących typowe reakcje na przemoc lub agresję wokół nas
· 24 mniejszych kół służące do oceniania przedstawianych sytuacji i reakcji.
· 6 większych kół z „emotikonami” symbolizującymi główne kategorie uzewnętrznianych emocji (szczęście, radość, smutek, strach, złość, inne),
· 24 mniejsze koła z symbolami twarzy reprezentujących warianty powyższych emocji,

· 6 większych kół z symbolami różnych sfer naszego życia z białymi polami do umieszczania mniejszych kół (rodzina, rówieśnicy, szkoła, plan dnia, emocje w ciągu dnia, życie bez tego co nas może uzależniać),
· 12 mniejszych kół symbolizujących potencjalne źródła uzależnień – celowo wybrano obszary, które nie są w oczywisty sposób negatywne, a jednak mogą powodować uzależnienia,
· 12 dwustronnych kół z różnymi ocenami sytuacji, służących do wyrażania opinii przez uczniów.
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	Science Lab: Zmysły – węch i smak

Multimedialna seria w dwóch wersjach językowych – polskiej i angielskiej o zawartości:

· 7 multimedialnych plansz edukacyjnych, które omawiają budowę, funkcjonowanie nosa i języka oraz ośrodków kory mózgowej, które są odpowiedzialne za zmysł smaku i węchu.
· 3 filmów edukacyjnych wprowadzających w zagadnienia poruszane w tej części.
· 3 symulacji rozbudzających zainteresowanie uczniów oraz stanowiące materiał powtórzeniowy i utrwalający zdobytą wiedzę.
· obudowę dydaktyczną zawierającą m.in.: testy, klucze odpowiedzi, karty pracy, materiały do szybkich powtórek (np. plakaty, infografiki, wklejki), obserwacje i eksperymenty, pakiet pomysłów na lekcje.
· testy wraz z kluczem odpowiedzi, które podsumowują wiedzę na temat zmysłu wzroku. Przygotowano je dla dwóch grup, w wersji podstawowej i rozszerzonej, a także w wersji edytowalnej dla nauczyciela.

· cykl „Co warto zapamiętać?”, zawierający najważniejsze informacje dotyczące narządu wzroku . Materiały w formie m.in. plakatów, infografik oraz wklejek do zeszytu.
· Obserwacje i eksperymenty, które przygotowano w oparciu o założenia Podstawy Programowej, a także wychodzące poza obowiązujący zakres.
· Karty pracy angażujące uczniów w omawiane tematy.
· Pakiet kart z pomysłami na zajęcia.

Do wszystkich materiałów w programie multimedialnym został nagrany profesjonalny lektor. Ponadto przy elementach opisowych istnieje możliwość zmiany wielkości czcionki.
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	Eduterapeutica Specjalne Potrzeby Edukacyjne SPE klasy 4-8

Pakiet multimedialny z ćwiczeniami multimedialnymi, kartami pracy, grami do terapii: dysleksji, dysgrafii, dysortografii, dyskalkulii przeznaczony dla uczniów klas 4-8.

Zawartość pakietu:
· blisko 500 ćwiczeń multimedialnych, które można komponować zależnie od zdiagnozowanych problemów ucznia,
· zestaw interaktywnych ćwiczeń, zabaw i gier edukacyjnych, nawiązujących do znanych gier komputerowych,
· 420 wydrukowanych kart pracy dostępnych również w programie,
· poradnik metodyczny z instrukcją obsługi,
· długopis 3D wraz z szablonami rysunków dla uczniów z problemami matematycznymi, które zmieniają je w przestrzenne obiekty.
Wymagania techniczne:
  programy są przeznaczone na systemy Windows 7, 8 i 10
  komputer musi posiadać głośniki
  zalecana minimalna rozdzielczość ekranu: 1366x768 
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	mTalent Potrafię. Obszar matematyczny (klasy 4-6)
Program przygotowany w technologii HTML5 – zestaw ćwiczeń i materiałów interaktywnych do wykorzystania podczas zajęć wyrównawczych, korekcyjno-kompensacyjnych i rewalidacyjnych z obszaru edukacji matematycznej dla uczniów klas 4-6. 

Przeznaczony do pracy przy użyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).
Zawiera:

· około 600 interaktywnych ekranów, które aktywizują ucznia, rozwijają zdolności samokształcenia, pomagają pokonać trudności w nauce,
· zestaw różnorodnych ćwiczeń m.in.: wspomagający i rozwijający umiejętności arytmetyczne, kształtujący umiejętności myślenia i formułowania wniosków, 

· zestaw ćwiczeń wyrównujących różnice edukacyjne uczniów z klas 4-6 w zakresie umiejętności matematycznych, a w szczególności: ćwiczenia sprawności rachunkowej, wykorzystanie i tworzenie informacji, modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii.
· zadania umożliwiające harmonijny rozwój umiejętności interpretacyjnych ucznia,
· zadania rozwijające i doskonalące inne ważne obszary, m.in.: percepcja słuchowa, spostrzegawczość wzrokowa, logiczne myślenie.
Całość materiału programu ujęta jest w działy tematyczne związane z podróżami (stacje kolejowe), na których znajdują się zarówno ciekawostki matematyczno-geograficzne dla uczniów, jak i zadania matematyczne.
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	Emocje - pakiet pomocy 1 

Zestaw składa się z robota Photon™, dwóch mat edukacyjnych oraz 50 ćwiczeń do zajęć terapii pedagogicznej i zajęć rewalidacyjnych z uczniami ze spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i społecznymi. Pakiet pomocy  stymuluje  kształtowanie kompetencji poznawczych oraz językowych. Ćwiczenia są dopasowane do wieku dziecka.
Zestaw odpowiedni dla dzieci:
• w wieku przedszkolnym, uczniów edukacji wczesnoszkolnej oraz uczniów klas 4-6,

Zestaw przewiduje 50 ćwiczeń, w skład których wchodzi:
• 20 ćwiczeń doskonalących kompetencje społeczno - emocjonalne
• 30 ćwiczeń dla dzieci ze spektrum autyzmu pogrupowane w trzech obszarach (komunikacja, obszar poznawczy, obszar społeczny).

Ćwiczenia polegają na programowaniu robota - jego ruchu, koloru czułek oraz wydawanych dźwięków w specjalnie dostosowanej do tego sytuacji, co jest możliwe dzięki macie edukacyjnej i bogatemu zestawowi fiszek. Nie jest wymagane doświadczenie w programowaniu.

Zestaw zawiera:
• Jeden robot edukacyjny Photon (pudełko zawiera: robota Photon, przewód microUSB do ładowania robota, instrukcję obsługi w języku polskim, kartę gwarancyjną),
• Dostęp do aplikacji Photon EDU, Coding, Robot oraz Photon Magic Bridge,
• Dostęp do stale aktualizowanej bazy scenariuszy prowadzenia zajęć oraz dodatkowych materiałów dydaktycznych w formie cyfrowej.

· Photon™ Mata Edukacyjna (2 szt.)

5 zestawów fiszek do przeprowadzania ćwiczeń (50 kart):
• piktogramy do komunikacji podczas zajęć (na bazie komunikacji AAC)
• emocje, przedmioty, czynności z życia codziennego
• symbole z aplikacji
• cyfry i litery
• stosunki przestrzenne
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	Eduterapeutica - Problemy wychowawcze: Problemy Emocjonalne

Pakiet „Problemy wychowawcze: problemy emocjonalne” pomoże określić:
- jakie reakcje emocjonalne mieszczą się w normie rozwojowej, a jakie wymagają już korekty,
- co to jest inteligencja emocjonalna, jakie jest jej znaczenie i jak ją rozwijać u uczniów,
- jaka jest natura emocji i dlaczego trzeba uczyć dzieci radzenia sobie z emocjami, zamiast ich tłumienia,
- jakie mogą być negatywne skutki tłumienia emocji,
- jak rozpoznawać problemy emocjonalne u uczniów

Zestaw zawiera:

1.     pendrive z elektronicznymi dokumentami (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z możliwością użycia ich na ekranie i wydruku,

2.     poradnik metodyczny,

3.     gry na zajęcia wychowawcze w formie kartonowych elementów:

- 6 większych kół z „emotikonami” symbolizującymi główne kategorie uzewnętrznianych emocji (szczęście, radość, smutek, strach, złość, inne),
- 24 mniejsze koła z symbolami twarzy reprezentujących warianty powyższych emocji.
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	eduSensus Wspomaganie Rozwoju PRO v 3.1 [USB]

Seria programów multimedialnych do wczesnej terapii zaburzeń funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych, wspomagania stymulacji wielozmysłowej oraz wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka.
Wspomaganie rozwoju pro to:

· około 1000 interaktywnych ćwiczeń i 300 kart pracy do wydruku,

· możliwość pracy z ćwiczeniami o różnych stopniach trudności,

· różnorodne programy narzędziowe, np. Recytuję i śpiewam, Układanki,

· rozbudowany system motywacji dzieci do samodzielnego wykonywania ćwiczeń,

· możliwość pracy indywidualnej lub grupowej.

· wysokiej jakości TABLET, stanowiący wyposażenie dodatkowe.

· Karta MicroSD z 2000 dodatkowych plików do wykorzystania z tabletem lub wg uznania terapeuty

Produkt WSPOMAGNIE ROZWOJU PRO rozwija m.in. sprawności: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ruchowa, percepcja słuchowa i koordynacja słuchowo- ruchowa, stosunki przestrzenne, sfera społeczna, umiejętność koncentracji.

Program WSPOMAGNIE ROZWOJU PRO składa się z 6 części:

· Cz. 1. - Z Tosią przez pory roku - WIOSNA

· Cz. 2. - Z Tosią przez pory roku - LATO

· Cz. 3. - Z Tosią przez pory roku - JESIEŃ

· Cz. 4. - Z Tosią przez pory roku - ZIMA

· Cz. 5. - Tosia i przyjaciele - DZIEŃ TOSI

· Cz. 6. - Tosia i przyjaciele - W DOMU I NA PODWÓRKU

Program współpracuje również z tablicą interaktywną oraz komputerem z panelem dotykowym.
Wymagania techniczne:
• Windows 7/8/10 - wersje 32- i 64-bit
• Procesor 2,4 GHz
• 2 GB pamięci RAM (dla systemu 32-bit) lub 4 GB (dla systemu 64-bit)
• Karta graficzna pracująca z rozdzielczością 1024x768
• Karta dźwiękowa, głośniki lub słuchawki, mikrofon zewnętrzny (zalecany)
• Mysz lub inne urządzenie wskazujące
• Port USB 2.0/3.0
• 2 GB miejsca na dysku twardym  
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	Eduterapeutica Logopedia rozszerzona 

Terapeutyczny program komputerowy do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy, wspierający specjalistów w skutecznym rozpoznawaniu wad wymowy i planowaniu indywidualnej terapii logopedycznej z wykorzystaniem bazy ćwiczeń interaktywnych oraz pomocy dydaktycznych. Program wyposażony jest w test prediagnostyczny, srawdzający, czy dziecko posługuje się komputerem na tyle sprawnie, aby uczestniczyć w multimedialnej terapii.
Program posiada:
· Aplikację Terapeuty - umożliwia wstępną diagnozę pedagogiczną z orientacyjną oceną gotowości szkolnej, ryzyka dysleksji i  ryzyka dyskalkulii. Aplikacja wspomaga pracę nauczyciela 
i terapeuty: pobiera dane o uczniu z e-dziennika, zawiera zestaw przydatnych dokumentów do druku (rozpoznania, skierowania, plany zajęć terapeutycznych), pozwala na drukowanie materiałów pomocniczych (np. ćwiczeń grafomotorycznych), archiwizuje dokumenty w jednym miejscu.

· Diagnozę – zawiera testy wraz z opisem wyników. Testy diagnostyczne to multimedialne ćwiczenia polegające na wykonywaniu zadań m.in.: łączenie w pary, szeregowanie, kategoryzowanie. Przechowywane w systemie nagrania dziecka z ćwiczeń diagnostycznych ułatwiają analizę postępów.

· Terapię - koncentruje się ona na zaburzeniach mowy i słuchu oraz wadach wymowy związanych z artykulacją i różnicowaniem głosek. Program rozszerzony obejmuje:

· szereg szumiący (poziom łatwy, średni, trudny),

· szereg syczący (poziom łatwy, średni, trudny),

· szereg ciszący (poziom łatwy, średni, trudny),

· różnicowanie szeregów,

· artykulacja głosek r, k, g,

· dźwięczność (mowa bezdźwięczna – poziom łatwy, średni, trudny),

· słuch fonematyczny,

· skuteczna terapia jąkania,

· różnicowanie szeregów (poziom łatwy, średni, trudny),

· badanie mowy – umożliwia zdiagnozowanie budowy i sprawności narządów mowy,

· ćwiczenia do nauki i utrwalania kształtów liter (grafomotoryka).

· Zawartość: program zapisany na pendrive'ie, słuchawki z mikrofonem, program do kalibracji nagrań, drukarka laserowa oraz ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla rodziców.

Wymagania sprzętowe: 
system operacyjny Windows XP (32-bitowy), Vista/7/8 (32- i 64-bitowy) lub Windows 10.

· 1GB pamięci RAM

· miejsce na dysku twardym (HDD) do 2,6 GB 
· rozdzielczość ekranu nie mniejsza niż 1024px x 768px

· karta dźwiękowa

· port USB – niezbędny tylko w czasie instalacji.
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	Muzyka relaksacyjna: Bezkresne oceany (CD) 
Tytuł: Muzyka relaksacyjna: Bezkresne oceany

Seria: Muzyka relaksacyjna

Wykonawca: Kowalski Lech

Nośnik: CD

Płyta zawiera 14 utworów
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	Pozytywne emocje: Wyciszenie (CD) 

Tytuł: Pozytywne emocje: Wyciszenie

Seria: Pozytywne emocje

Wykonawca: Szewczyk Szymon

Kompozytor: Szymon Szewczyk

Nośnik: CD

Płyta zawiera 10 utworów


	1
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	Muzyka relaksacyjna: Szumiące lasy (CD) 
Tytuł: Muzyka relaksacyjna: Szumiące lasy

Seria: Muzyka relaksacyjna

Wykonawca: Kowalski Lech

Nośnik: CD

Płyta zawiera 11 utworów
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	Profesjonalny gabinet edukacyjno-terapeutyczny

Pakiet 17 programów multimedialnych wspomagających bieżącą pracę z uczniem (zarówno młodszym, jak i starszym) w ramach zajęć m.in. rewalidacyjnych, terapii pedagogicznej, terapii logopedycznej, korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyrównawczych, rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne.

· mTalent Zajęcia logopedyczne – Pakiet Ekspert (mTalent Zajęcia logopedyczne cz. 1 i cz. 2) – najnowszy i najobszerniejszy program wspomagający terapię logopedyczną 

· mTalent Percepcja słuchowa – Pakiet Ekspert (mTalent Percepcja słuchowa oraz mTalent Zaburzenia przetwarzania słuchowego) – program multimedialny do terapii pedagogicznej w całości poświęcony wspieraniu percepcji słuchowej na różnych poziomach, w tym również u dzieci przejawiających trudności wynikające z zaburzeń na poziomie centralnym (CAPD, APD, zaburzenia przetwarzania słuchowego, wyższe funkcje słuchowe) 

· mTalent Percepcja wzrokowa -zestaw interaktywnych ćwiczeń wspomagających usprawnianie i rozwój percepcji wzrokowej, a także wspierający koncentrację uwagi opartą na analizatorze wzrokowym.
· mTalent Ortografia – ogromny zasób ćwiczeń multimedialnych wspierających uczniów w kształtowaniu i nabywaniu nawyków ortograficznych 

· mTalent Trudności w pisaniu – zestaw ćwiczeń wspierających dzieci z trudnościami z obszaru dysgrafii. 

· mTalent Czytanie SY-LA-BA-MI – Pakiet Ekspert (cz. 1 i cz. 2) – zestaw dwóch programów wspomagających naukę czytania metodą sylabową, a także uatrakcyjniających zajęcia terapeutyczne poświęcone trudnościom w czytaniu. 

· mTalent Autyzm. Rozumienie i naśladowanie mowy – program multimedialny wspierający zarówno uczniów ze spektrum autyzmu, jak i uczniów z innymi trudnościami w komunikacji (np. wynikającymi z niepełnosprawności intelektualnej), w nabywaniu i wykształceniu umiejętności bazowych z zakresu rozumienia i naśladowania mowy niezbędnych do przejścia na następne etapy terapii i rozwijania umiejętności bardziej złożonych  

· mTalent Autyzm. Mowa w kontekście społecznym (cz. 1 i 2) – zestaw dwóch programów wspierających u dziecka rozwój języka i komunikacji w obszarze figuratywnym, symbolicznym. Znajdują się tu ćwiczenia z zakresu: rozpoznawania i różnicowania emocji, synonimów, homonimów, wyrażeń frazeologicznych (powiedzeń, przysłów, idiomów), a także cech prozodycznych mowy i wybranych elementów TUS. 

· mTalent Potrafię. Obszar matematyczny. Klasy 4-6 – program multimedialny na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i dydaktyczno-wyrównawcze z uczniami drugiego etapu edukacyjnego przejawiającymi trudności w obszarze matematyki.

· mTalent Potrafię. Obszar polonistyczny. Klasy 4-6 – program multimedialny na zajęcia korekcyjno-kompensacyjne i dydaktyczno-wyrównawcze z uczniami drugiego etapu edukacyjnego przejawiającymi trudności w obszarze języka polskiego (czytanie, rozumienie i interpretacja tekstu, gramatyka, ortografia i inne). 

· Dyskalkulia – Pakiet Ekspert – zestaw dwóch programów multimedialnych wspierających uczniów z pierwszego etapu edukacyjnego, a także uczniów z początków drugiego etapu na zajęciach korekcyjno-kompensacyjnych i dydaktyczno-wyrównawczych, a także wspierania ucznia szczególnie zainteresowanego matematyką lub językiem angielskim (np. na zajęciach rozwijających uzdolnienia czy kółku zainteresowań). 

· Rozwijanie kompetencji emocjonalno-społecznych – pakiet multimedialnych programów terapeutycznych z odrębnymi ćwiczeniami dla uczniów pierwszego etapu edukacyjnego i uczniów starszych.
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	Emocje - pakiet pomocy 2

Pakiet zawiera: 
· Program multimedialny rozwijający kompetencje emocjonalno-społeczne. 
W skład wchodzą:
-dwa programy, których celem jest wzmocnienie oddziaływań terapeutycznych i profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i młodzieży, której dotyczą problemy w zakresie nawiązywania relacji z rówieśnikami                      i funkcjonowania w różnych sytuacjach społecznych,
-programy wpływające korzystnie na poziom sukcesu osobistego, obraz samego siebie oraz przeciwdziałające występowaniu nieakceptowanych społecznie zachowań,
- ćwiczenia multimedialne i scenariusze zajęć adresowane do młodszych i starszych uczniów,
- blisko 300 ekranów multimedialnych z interaktywni ćwiczeniami,
- ćwiczenia usprawniające umiejętności skutecznego komunikowania się, okazywania empatii, rozwiązywania konfliktów, budowania dobrych relacji z innymi, a także kształcenie sposobów radzenia sobie z problemami związanymi z procesem rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi,
- materiały, które zgodnie z rozpoznanymi potrzebami, mogą być adresowane do większej grupy dzieci i młodzieży (uczestniczącej w zajęciach: socjoterapeutycznych, rozwijających kompetencje emocjonalno-społeczne),

- osobne zbiory ćwiczeń dostosowane dla dzieci nieumiejących czytać oraz dla uczniów starszych, w przypadku których zadania zawierają tekst pisany i ćwiczenia bardziej złożone,
- zestaw materiałów dodatkowych w pudełku, w tym szczegółowy poradnik metodyczny z propozycjami spotkań tematycznych,
- dwa programy (dwie części dla dwóch grup wiekowych), do każdego licencje dla 3 użytkowników.
· Warto wiedzieć
Pakiet pięciu prezentacji multimedialnych do zastosowania w klasach IV-VIII szkoły podstawowej. Celem zaproponowanych zajęć jest zwiększanie u dzieci umiejętności komunikacji, empatii i radzenia sobie z emocjami. Niektóre tematy poruszają problem bezpieczeństwa i uświadamiania dzieciom, jak je zachować.
Każda z opracowanych prezentacji zawiera: − informacje o celach i przebiegu zajęć oraz potrzebnych materiałach, − materiał dla nauczycieli (krótkie opracowanie teoretyczne tematu), − prezentację multimedialną dla uczniów, − zadania i karty do pracy dla uczniów, − plakat zawierający najważniejsze zagadnienia i wskazówki dotyczące omawianego tematu.

· Klasowa instrukcja fajnych zachowań
Pomoc wspomagająca nauczycieli i wychowawców w pracy nad właściwymi zachowaniami dzieci w klasie. Zawiera kartoniki, na których wydrukowane zostały zasady dobrego zachowania się w szkole. Do każdej zasady dobrany został przywilej, który uczeń może zdobyć za to, że przestrzega umowy oraz konsekwencja, która mu grozi w sytuacji jej nierespektowania.

· Emocjomierz
Emocjomierz służy do wskazywania, jakie emocje w danej chwili odczuwamy, określania ich siły oraz podpowiadania, jak obniżyć ich natężenie. Poprzez przesunięcie wskaźnika dziecko sygnalizuje, jaki ma nastrój, a następnie „odczytuje”, co może zrobić, by zmniejszyć swój smutek lub złość. Pomoc może być wykorzystywana w pracy z dziećmi w różnym wieku, o różnych zaburzeniach rozwojowych.
# szer. 50 cm
# wys. 51,5 cm
# produkt wykonany ze sklejki

· Eliksir klasowych uczuć
Pomoc ma na celu wspieranie uczniów w odreagowywaniu emocji, które odczuwają podczas pobytu w szkole. Zestaw zawiera 25 papierowych arkuszy o wymiarach B1, po jednym na każdy dzień miesiąca. Na arkuszu widoczny jest kontur naczynia laboratoryjnego, które będzie wypełniane „eliksirem uczuć”. Uczeń, który odczuwa jakąś emocję może dojść do arkusza, wybrać kolor kredki/flamastra i wrysować w menzurce swoje uczucie.

· Przycisk alarmowy       
Pomoc ułatwiająca uczniom wyrażanie w akceptowalny sposób irytacji i złości. Na poduszce umieszczono czerwone kółko - „przycisk alarmowy” śr. 10 cm, w który dziecko ma uderzać dłonią, gdy czuje się rozzłoszczone. Poduszka została wykonana z miłej w dotyku tkaniny bawełnianej w kolorze szarym.
# wym. poduszki 30 x 30 cm

· Rzutki- wyrzutki
Dziecko rzuca piłkami, starając się wcelować w odpowiednie miejsce tarczy, jednocześnie wyładowując swoją złość.  Kolory tarczy symbolizują różne nasilenie odczuwanej złości.Tarcza wykonana z weluru.
- średnica tarcz- 97,5 cm

- 3 piłeczki z rzepem o  średnicy 4 cm

- uchwyt do zawieszania na ścianie.

· Pudełko na smutki
Pozwala na wyciszenie trudnych doznań. Pudełko na smutki jest jednym ze sposobów świadomego odreagowywania smutku. Dziecko opisuje lub przedstawia w formie rysunku swój nastrój, a następnie wrzuca kartkę do pudełka, co wzmacniamy sugestią, że smutne myśli można „wyrzucić”. 

# pudełko wykonane ze sklejki #wym. 20 x 13 x 8,5 cm

·  Jak radzić sobie ze straszącymi myślami? – plakat
Plakat przedstawia różne pomysły na rozładowanie emocji lęku lub smutku, szczególnie przez dzieci cierpiące na depresję lub zaburzenia lękowe. Ważnym elementem jest dołączona do plakatu instrukcja dla nauczyciela, wyjaśniająca na czym polegają poszczególne sposoby rozładowywania trudnych emocji oraz zawierająca wskazówki, jak przedstawiać je dzieciom. # wym. 48 x 68 cm

· Dywan nastroju - termometr
Kolorowe dywany pomogą najmłodszym w nauce identyfikowania emocji i radzenia sobie z nimi. # wym. 170 x 232 cm

· Piłeczka antystresowa
Elastyczna gumowa piłeczka obszyta miłą w dotyku nylonową tkaniną. Ściskanie piłeczki pomaga zredukować stres i napięcie fizyczne. • śr. 5,5 cm.
 

· Żelowa opaska do rozciągania (ciągliwa)
Żelowy przyrząd gimnastyczny do ćwiczeń mięśni ramion, klatki piersiowej oraz pleców. Stanowi również doskonałą pomoc w redukowaniu stresu. Wykonany z gumy termoplastycznej TPR. Dostępny w trzech wersjach oporu. • wym. 23 x 12 cm,• różowy

·  Plakat - Czy ktoś może mi pomóc?
Plakat skierowany jest do uczniów starszych klas szkoły podstawowej - jego celem jest wskazanie dzieciom, że to co czują i myślą dotyczy wielu ich rówieśników oraz że warunkiem poradzenia sobie z problemową sytuacją jest wyrażenie swoich potrzeb, uczuć i znalezienie pomocy w najbliższym otoczeniu. # wym. 68 x 98 cm
 

· Plakat - Nastolatek i depresja
Plakat skierowany jest do uczniów starszych klas szkoły podstawowej. Jego celem jest uświadomienie, że depresja jest chorobą, która może dotknąć każdego człowieka, także w wieku kilkunastu lat. W przystępny sposób dostarcza informacji o najważniejszych objawach depresji, wskazuje, jak może się czuć i co może myśleć nastolatek cierpiący na to zaburzenie. Zawiera również podpowiedź, gdzie może szukać pomocy, jeśli podejrzewa u siebie depresję. # wym. 68 x 98 cm
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	Akademia Umysłu - Uczeń EDU - 25 stanowisk

W skład pakietu  Akademia Umysłu – Uczeń EDU wchodzi:

- 6 programów zawierających blisko 100 kreatywnych ćwiczeń edukacyjnych,

- 6 zeszytów metodycznych do prowadzenia zajęć,

dodatkowy zeszyt metodyczny do przeprowadzenia konkursów: „Mistrz koncentracji”, „Mega pamięć”, „Super umysł”,

- bogaty zestaw nagród, mających za zadanie motywować uczniów do poprawnego wykonywania ćwiczeń: dyplomy, naklejki, atrakcyjne zakładki do książek.

Pakiet multimedialny, w którego skład wchodzi zestaw nowoczesnych programów edukacyjnych, zawierających kilkadziesiąt ćwiczeń rozwijających zdolności umysłowe w trzech obszarach: pamięć, koncentracja, szybkie czytanie.

Wymagania techniczne:

System: Windows 2000/XP/Vista/7/8;
Procesor: 1.5 GHz;
RAM: 1GB,
Wolne miejsce na dysku: 100MB;
Karta graficzna: 256 MB;
Karta dżwiękowa: zgodna z DirectX9;
Inne: Napęd DVD, Flash Player 10


	25 stanowisk
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Część V- pomoce dźwiękowe i lampy SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa pomocy dźwiękowych i lamp SCWEW
2. kod CPV 32342410-9, 31521100-5
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.

	1
	Mobilna kolumna karaoke 

Mobilny zestaw audio karaoke posiada mocny wzmacniacz o mocy 450 Wat z możliwością podpięcia 2 zewnętrznych tweeterów, dwa bezprzewodowe mikrofony, odtwarzacz CD z mp3, a także port USB i SD Card. Wbudowane akumulatory zapewnią użytkowanie nawet do 6 godzin. Posiada teleskopową rączkę i kółka dla wygodnego transportu.
Dane Techniczne:
- Moc wzmacniacza: 450 Wat + 2x15W Tweetery
- Odtwarzacz CD z MP3
- Głośnik: 10"
- Karaoke: Ustawienie Echa/Delay
- Wejście Audio: RCA
- Dwa wbudowane akumulatory
- Czas pracy akumulatora 4-6h
- Driver: Dynamiczny
- Pasmo przenoszenia 20Hz - 20 kHz
- Częstotliwość pracy mikrofonów 200,175 MHz i 201,400 MHz
- THD < 0,1 %
- Zasilanie 230V 50Hz
- SPL 1W/1m 98dB
- Wymiary: 330 x 410 x 660mm
- Waga ok. 25,3 kg
- W zestawie 2x Mic/Pilot/Kabel zasilający
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	Wieża 

Mikrowieża, która charakteryzuje się wysoką jakością wykonania i bogactwem funkcji przy zachowaniu bardzo łatwej obsługi.

Konstrukcja- dwudrożna

Całkowita moc zestawu- 100W

Dane techniczne: 

Korektor dźwięku, odtwarzan format plików MP3, bluetooth, CD, sterowanie pilotem, pamięć stacji- 50, tuner, złącza AUX, USB

Waga 6,6 kg


	1



	3
	FORBRAIN – słuchawki kostne z mikrofonem

FORBRAIN słuchawki kostne z mikrofonem, urządzenie chronione patentem. Forbrain działa jak trening słuchowo - głosowy. Gdy mówimy, filtr dynamiczny zastosowany w tym urządzeniu koryguje dźwięk naszego głosu i przekazuje go z powrotem do nas przez przewodnictwo kostne.

Wymiary: 16 x 19 x 7 cm; 413 gr
Możliwość podłączenia słuchawek Forbrain do telefonu lub komputera oraz dodatkowego mikrofonu.
	3

	4
	Lampki biurowe (tzw. dodatkowego oświetlenia) dla uczniów słabowidzących 

Lampa biurkowa:

regulowane ramię, wbudowany ściemniacz umożliwiający regulację natężenia światła w trzystopniowej skali,

wbudowany wyświetlacz pokazujący temperaturę w pomieszczeniu, godzinę oraz datę,

lampa posiada funkcję budzika,

Materiał oprawy: tworzywo

wysokość: 50 cm

głębokość: 9 cm

szerokość: 6 cm

Ilość źródeł światła: 1

trzonek-Gwint: zintegrowany LED 6W o ciepłej barwie światła i 420 lumenów. 
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	Lampka led biurkowa lampa zasilacz + akumulator

Lampa LED dotykowa- dzięki ruchomemu ramieniu można obrócić ją praktycznie pod każdym kątem. Specjalny filtr zmiękczający światło zapewni ochronę dla oczu i zmniejszy uczucie ich zmęczenia. Lampka nie emituje szkodliwego promieniowania UV. Panel dotykowy lampki jest bardzo czuły, wystarczy dotknąć odpowiedniego koloru na panelu, co zmieni kolor podstawki. Lampka jest niezwykle energooszczędna, a zasilanie odbywa się poprzez podłączenie z tyłu podstawy do gniazda lub portu USB w komputerze.
Cechy lampki:

- Wbudowany akumulator Li-ion 3.7V 2000mAh (możliwość pracy z akumulatora lub z gniazda sieciowego 230V)

- Ładowanie lampki przez gniazdo microUSB

- Ilość kolorów świecenia podstawki: 256 (składowe z diod RGB, płynna regulacja)

- Temperatura (barwa) światła: 5000-5500K (neutralna biała)

- Moc: 5W

- Jasność świecenia: 200lm

- Maksymalne oświetlenie (30cm): ok. 600lux

- Materiał: ABS + PS + Guma

- Zasilanie: 220-240V

- Napięcie wyjściowe: 5V, 1A

- Żywotność diod LED: >35000h

- Ilość diod w górnej lampce: 34

- Typ diod LED: 34 x SMD 2835 (górna lampka), RGB 5050 (podświetlenie podstawy)

- Wymiary lampki (szer./dł./wys. max): 11,5 x 11,5 x 53cm
ZALETY PRODUKTU: 

Antypoślizgowa podkładka pod lampką
Brak promieniowania UV
Płynna zmiana koloru podstawy
Wybór ręczny lub automatyczny tryb zmieniania kolorów - 256 kolorów

Trzy poziomy świecenia lampki
Ochrona oczu dzięki zastosowaniu filtra światła
Elastyczne ramię
ZESTAW ZAWIERA: 

Lampa 256 barw z wbudowanym akumulatorem
Zasilacz sieciowy 230V
Kabel USB
Instrukcja w język polskim
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Część VI- książki SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa książek SCWEW
2. kod CPV 22110000-4

3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.

	1
	Zajęcia rewalidacyjne. Zeszyt ćwiczeń dla szkoły podstawowej, klasy 4 - 6. Część 1

Zbiór zadań, które uczą analitycznego podejścia do postawionego problemu, doskonalą rozumowanie, logiczne myślenie i koncentrację uwagi. Treść ćwiczeń jest dobrana tak, by była bliska uczniom klas 4 - 6 i wspomagała spostrzegawczość, percepcję i pamięć wzrokową oraz słuch fonematyczny.
Zeszyt zielony okładka miękka wymiary 16,5 na 23,5 cm. Czerwony kwadrat z sową na okładce. Autor Jolanta Pańczyk, liczba stron- 104, rok wydania 2021
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	Myślę, rozwiązuję i... wiem! Ćwiczenia korekcyjno-kompensacyjne dla uczniów klas 4-6
Ćwiczenia dla uczniów klas 4–6, podzielone na działy skupiające się na poszczególnych umiejętnościach: sprawność manualna, grafomotoryka, percepcja wzrokowa, percepcja słuchowa, pisanie, czytanie.

Specyfikacja: biała książka z napisem Myślę, rozwiązuję, wiem. Dziewczynka wskazująca na napis na okładce, liczba stron- 80, oprawa miękka, autor Magdalena Hinz


	1
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	Myślę, rozwiązuję i... Wiem! – Ćwiczenia korekcyjno-kompensacyjne dla uczniów klas 1–3 

Ćwiczenia dla uczniów klas 1–3, podzielone na działy skupiające się na umiejętnościach: sprawność manualna, grafomotoryka, percepcja wzrokowa, percepcja słuchowa, pisanie, czytanie.

Specyfikacja: biała książka z napisem Myślę, rozwiązuję, wiem. Chłopiec wskazujący na napis na okładce, liczba stron- 80, format A4, autor Hinz Magdalena
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	100 kart pracy z ćwiczeniami korekcyjno-kompensacyjnymi doskonalącymi umiejętność czytania i pisania. Poziom 2

Karty pracy służą doskonaleniu umiejętności czytania i pisania przez uczniów. Zawierają liczne zadania językowe, w tym ortograficzne i gramatyczne. Szereg kart ma na celu kształtowanie u uczniów umiejętności czytania ze zrozumieniem. Zawierają również ćwiczenia związane z edukacją społeczną, przyrodniczą i informatyczną.
Specyfikacja:

zielona książka z dziewczynką w ławce na okładce z napisem 100 kart pracy z ćwiczeniami korekcyjno-kompensacyjnymi doskonalącymi umiejętność czytania i pisania. Poziom 2 Autor Kazimierz Słupek, liczba stron-110
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	100 kart pracy z ćwiczeniami korekcyjno-kompensacyjnymi ułatwiającymi naukę czytania i pisania
Karty pracy mają pomóc uczniom w nabyciu umiejętności sprawnego czytania i pisania. Realizacja zadań zawartych w kartach pracy ma doprowadzić przede wszystkim do nabycia przez dziecko automatyzmu w nazywaniu sylab tzn. postrzeganiu i odczytywaniu sylab w sposób całościowy, oraz ma pomóc rozwijać zdolność umieszczania ich w odpowiedniej kolejności. Ćwiczenia pogrupowane zostały w określone kategorie, co wynika ze stopniowego wprowadzania nowych, coraz trudniejszych struktur sylabowo-wyrazowych opartych na poznanych już wcześniej. 
Specyfikacja:

niebieska książka z chłopcem w ławce na okładce z napisem 100 kart pracy z ćwiczeniami korekcyjno-kompensacyjnymi doskonalącymi umiejętność czytania i pisania. Poziom 1
Autor Kazimierz Słupek format A4, liczba stron 103
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	Zajęcia rewalidacyjne. Zeszyt ćwiczeń dla szkoły podstawowej, klasy 4 - 6. Część 2. Bogacimy słownictwo, utrwalamy poprawne formy gramatyczne i zasady ortografii. Uczymy się o emocjach, uczuciachi zachowaniach
Zbiór zadań poszerzających zasób słownictwa, doskonalących znajomość form gramatycznych i utrwalających zasady ortografii. Zawarte tu ćwiczenia wdrażają do poprawnego konstruowania i rozwijania wypowiedzi, uczą, jak identyfikować emocje, jak je nazywać i w odpowiedni sposób wyrażać. Treść zadań jest dobrana dla uczniów klas 4 - 6 i utrwala nawyk kulturalnego zachowania i szacunku dla innych.
Specyfikacja:
Zeszyt zielony okładka miękka wymiary 16,5 na 23,5 cm. Czerwony kwadrat z sową na okładce. Autor Jolanta Pańczyk, oprawa miękka, liczba stron-104
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	Trening umiejętności emocjonalnych i społecznych dzieci 

Karty przeznaczone są dla psychologów, terapeutów do pracy indywidualnej i grupowej z dziećmi. Materiały te pomocne są w odkrywaniu przez dziecko świata własnych emocji, myśli i zachowań. Trening umiejętności emocjonalnych i społecznych dzieci.

Tytuł:
Trening umiejętności emocjonalnych i społecznych dzieci

Autor:
Lasota Agnieszka

Wydawnictwo:
Difin

Język wydania:
polski

Liczba stron:
60

Rok wydania:
2021

Forma:
książka

Wymiary produktu: 17 x 307 x 219mm
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	Umiejętności społeczne dzieci. Kształtowanie rozwoju emocjonalno-społecznego dzieci w normie rozwojowej i dzieci ze specjalnymi potrzebami 

Książka jest adresowana do osób zajmujących się wychowaniem, opieką i profesjonalną pomocą dzieciom ze specjalnymi potrzebami. Intuicyjne podążanie za rozumowaniem dziecięcym i tłumaczenie społecznego świata jest bowiem ważnym elementem wspomagania dziecięcego rozwoju.

Tytuł:
Umiejętności społeczne dzieci. Kształtowaie rozwoju emocjonalno-społecznego dzieci w normie rozwojowej i dzieci ze specjalnymi potrzebami

Autor:
Jegier Aneta , Szurowska Beata

Wydawnictwo:
Difin

Język wydania:
polski

Liczba stron:
284

Forma:
książka

Wymiary produktu: 270 x 10 x 150mm
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Część VII- meble SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa mebli SCWEW
2. kod CPV 39160000-1
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.

	1
	Biurko- stelaż z elektryczną regulacją (1 silnik,), blat biurka (120x60 cm, gr. 25 mm, biały)

Biurko z elektryczną regulacją wysokości. Zestaw składa się ze stelaża i blatu:

1. Stelaż biurka z elektryczną regulacją - 1 silnik
Stelaż biurka z elektrycznie regulowaną wysokością. Umożliwia pracę w pozycji siedzącej i stojącej. Zapewnia wysoki komfort i ergonomię pracy. Wygodną regulację wysokości zapewnia bardzo cichy i solidny silnik oraz zaawansowany panel sterowania z pamięcią. Wbudowany system antykolizyjny wykrywa przeszkody podczas regulacji blatu i zabezpiecza biurko przed uszkodzeniem.

Intuicyjny i prosty w obsłudze panel sterowania z pamięcią, umożliwia zaprogramowanie trzech indywidualnie dobranych wysokości.

Stelaż biurka z elektryczną regulacją wyróżnia:

bardzo ciche podnoszenie i opuszczanie blatu – poniżej 45 dB

wytrzymałość i stabilność – maksymalne obciążenie do 80 kg

solidna i wytrzymała rama stelaża wykonana ze stali węglowej

panel sterowania z pamięcią i wyświetlaczem – możliwość zaprogramowania 3 dowolnych ustawień wysokości

szybka i płynna regulacji wysokości - bez drgań

system antykolizyjny – zabezpiecza przed przypadkowym uszkodzeniem w trakcie regulacji wysokości

Specyfikacja:

Zakres wysokości(bez blatu)- 70-120 cm

Max obciążenie- 80 kg

1 silnik

czarny stelaż

biały blat

rozmiar blatu- 120x60 cm

średnica przelotki- 6,5 cm

lokalizacja przelotki- 8 cm (od tylnej krawędzi), 16 cm (od bocznej krawędzi)

odległość nogi stelaża od krawędzi blatu- 9 cm

długość kabla- 2m
głośność pracy- 45 dB

pamięć wysokości- 3 poziomy

zasilanie 220-240 V, 50-60 Hz

czas podnoszenia (od min. do max)-20 sekund

waga- 22 kg
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Część VIII- sprzęt dla osób niepełnosprawnych SCWEW
1. Opis przedmiotu zamówienia: zakup i dostawa sprzęt dla osób niepełnosprawnych SCWEW
2. kod CPV 33196200-2
3. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	lp


	Nazwa 
	ilość szt.

	
	Schodołaz gąsienicowy z podjazdem Sherpa N959 lub równoważne
Schodołaz Sherpa N959 to urządzenie, które sprawdzi się w budynkach użyteczności publicznej nieprzystosowanych do transportu osób poruszających się na wózkach inwalidzkich. 

Urządzenie jest bezpieczne i łatwe w obsłudze. Porusza się po schodach dzięki specjalnym gąsienicom i systemowi kółek wprawianych w ruch za pomocą silnika elektrycznego. Gąsienice umożliwiają ruch do przodu i do tyłu, a zmiana kierunku odbywa się przy pomocy pary kółek manewrowych, który wysuwają się automatycznie. Schodołaz posiada funkcję płynnego startu i zatrzymania, co wpływa pozytywnie na komfort osoby transportowanej podczas pokonywania schodów. Jednostka jest zasilana przez akumulator, a poziom naładowania baterii jest wyświetlany na panelu sterowania. Zasięg KSP Sherpa N959 to aż 35 pięter. Bateria jest wymienialna i istnieje możliwość jej ładowania poza urządzeniem. Transporter jest wykonany z najwyższej jakości materiałów, elementy pracujące - gąsienice i zębatki są w całości ukryte w urządzeniu. 
Najważniejsze cechy urządzenia:
· Przeznaczony do transportu wielu modeli wózków inwalidzkich, w tym elektrycznych, a także krzeseł (wózków) wielofunkcyjnych.

· Rampa umożliwiająca mocowanie wózków o niskim prześwicie.

· Wzmocniona konstrukcja - udźwig: 150 kg.

· Wszystkie poruszające się elementy ukryte pod estetyczną obudową – znacznie zwiększa to bezpieczeństwo obsługi.

· Zasięg 35 pięter - dzięki zasilaniu wysokowydajnymi ogniwami o napięciu 24V.

· Ładowarka zewnętrzna.

· Wysoki komfort podróży również dzięki funkcji łagodnego startu i hamowania.

· Wielofunkcyjny ekran na panelu sterowania kolumny sterowniczej dostarcza użytkownikowi informacji z wbudowanego systemu autodiagnostycznego oraz zapewnia wsparcie w obsłudze urządzenia.

Specyfikacja:

Udźwig maksymalny 150 kg

Waga 70,5 kg 

Zasilanie 230 V

Silnik 200 W

Kąt nachylenia 35

Minimalna przestrzeń manewrowa 120 x 120cm

Minimalna szerokość schodów 100 cm
Maksymalna wysokość stopnia 23 cm

Maksymalna szerokość stopnia 120 cm

Maks. nachylenie schodów: 70% = (35°)

Prędkość jazdy max w górę 5,5 m/min

Prędkość jazdy max w dół 5,5 m/min

Zagwarantowane przeszkolenie z zakresu obsługi urządzenia.
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Opis równoważności:

Tam, gdzie w treści opisu przedmiotu zamówienia, zostały wskazane znaki towarowe, patenty lub pochodzenie, źródła lub szczegółowe procesy, które charakteryzują produkty lub usługi dostarczane przez konkretnego wykonawcę - Zamawiający dopuszcza metody, materiały, urządzenia, systemy, technologie itp. równoważne do przedstawionych w opisie przedmiotu zamówienia. Dopuszcza się zastosowanie wszelkich równoważnych odpowiedników rynkowych o właściwościach nie gorszych niż wskazane przez Zamawiającego. Parametry wskazanego standardu określają minimalne warunki techniczne, eksploatacyjne, użytkowe, jakościowe i funkcjonalne, jakie ma spełniać przedmiot zamówienia. Wskazane znaki towarowe, patenty, marki lub nazwy producenta czy źródła lub szczególne procesy wskazujące na pochodzenie określają jedynie klasę produktu, metody, materiałów, urządzeń, systemów, technologii itp. Wykonawca może przyjąć metody, materiały, urządzenia, systemy, technologie itp. innych marek i producentów, jednak o parametrach technicznych, jakościowych i właściwościach użytkowych oraz funkcjonalnych odpowiadających metodom, materiałom, urządzeniom, systemom, technologiom opisanym przez Zamawiającego.
Składam ofertę  na część:……………………………………………………………………..
4. Kryteria oceny oferty:  
Przy wyborze oferty Zamawiający będzie się kierował następującymi kryteriami:

 cena – waga 100%
5.  Z wykonawcą zostanie podpisana umowa ( wzór umowy stanowi załącznik nr 2 do 
      zapytania o cenę).
6.  Forma złożenia oferty – formularz ofertowy (wzór formularza stanowi załącznik nr 1 do zapytania o cenę oraz załączniki 1a, 1b, 1c,1d, 1e, 1f, 1g, 1h)

7. Sposób złożenia oferty -  Ofertę należy złożyć w formie mailowej na   adres: 
    sekretariat@blind.edu.pl  
W temacie  należy dopisać – Oferta na dostawę pomocy – SCWEW.           
8. Termin złożenia oferty – 30 listopada 2021r., godz. 10.00
9. Termin wykonania Zamówienia  do  - 20 grudnia 2021r. 
10. Warunki udziału w postępowaniu: Zamawiający nie precyzuje warunków udziału 
      w    postępowaniu. 
11. Informacje o sposobie porozumiewania się Zamawiającego z Wykonawcami: 
      Komunikacja między Zamawiającym a Wykonawcami odbywa się zgodnie z wyborem
      Zamawiającego : mailowo na adres:  bogumila.golemba@blind.edu.pl 
    Osobą do kontaktu ze strony Zamawiającego jest:  Bogumiła Golemba.
Anna Tomaszewska 

Dyrektor Ośrodka                 
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